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Stier Stier
Kuh Kuh
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Schweine
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Eber
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Ferkel

Hihner
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Enten

Schale

Erpel
Ente

Widder
Schaf

Lamm
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Entenkiken

Ziegenbock
Ziege
Zicklein
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Gdnse Gdnse Gdnse
Ganter Ganter
Gans Gans

Gdnseldjen Gdnseld]en
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Kalzen

Kater
Katze

Kalzen

Kater
Kalze

Katzchen Kalzchen
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Hinweise:

- Spielkarten auf sehr festem Karton ausdrucken, damit die
Farbe der Karten nicht durchscheint.
AuBerdem sind sie dann leicher zu halten bzw. aufzunehmen.

- Gespielt wird dhnlich einem Quartett:

Der ganze Satz besteht aus 27 Karten.

Es werden alle Karten ausgeteilt.

Drei zusammengeharige Karten diirfen als Tierfamilie
abgelegt werden.

Durch gezieltes Fragen versucht man die noch fehlenden
Karten zu bekommen:

Beispiel: ,Hast du von der Tierfamilie Katzen den Kater?"
Solange ein Spieler auf seine Fragen eine Karte ausgehdndigt
bekommt, darf er weiterfragen.

Bekommt er keine Karte mehr, ist der ndchste Spieler an der
Reihe.

Wer am Ende die meisten Tierfamilien besitzt, ist Sieger!
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