Anleitung zur Wiirfelschildkrote:

Material: Vorlage entweder in A4 oder auf A3 vergroBert, eventuell
auf stdrkeres Papier ausdrucken und folieren, Wiirfel, Chips in
versch. Farben je nach Anzahl der Spieler (z.B. vom Flohhiipfen)

Spieleranzahl: 2 oder mehr Spieler

Spielablauf: Wer die hochste Zahl wiirfelt, beginnt. Der erste
Spieler wiirfelt, je nach Augenzahl legt er einen Chip auf das
betreffende Feld (z.B. K wiirfelt 4, es legt einen Chip auf 4). Der
ndchste Spieler im Uhrzeigersinn ist an der Reihe. Das Spiel geht so
weiter, sind von einer Zahl alle Felder belegt, hat der Spieler Pech
gehabt, er kann keinen Chip anlegen. Gewinner ist der Spieler, der
den letzten Chip anlegen kann.

Variationen:

1. Wenn alle Felder einer Zahl belegt sind, darf der Spieler, der an
der Reihe ist einen Chip von einem anderen Spieler wieder
zuriickgeben und seinen eigenen auf das Feld legen.

2. Gewonnen hat, wer die meisten Steine am Spielfeld hat.
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