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Alle Vogel sind schon da!

Spielanleifung

Vorbereitung: der Spielplan und die Spielkarfen
werden ausgedruckt und laminiert.

Ein Warfel und Spielfiguren fur jedes Kind werden
bensligl. Die Spielkarfen werden ausgeschnitfen und

als Sfapel verdeckf neben das Spielfeld gelegf.

An dem Spiel kénnen drei bis sechs Kinder feilnehmen. Jedes Kind sucht sich eine Spielfigur aus und stellf sie auf
das Starffeld. Das jingste Kind darf zu wiirfeln beginnen. Es darf um die gewiirfelte Punkfeanzahl weiter ziehen.
Kommf es auf ein Feld mit einem Vogel zu sfehen, so muss es eine Spielkarte vom Stapel nehmen. Das Kind
soll einen Safz bilden und méglichst genau beschreiben wo der Vogel sitzt / wohin der Vogel fliegt.

Es sollen alle Spielkarten aufgedeckt werden. Deshalb darf auf dem Spielfeld je nach Punkteanzahl

vor oder zuriick gezogen werden.

Erst wenn dann dlle Spielkarfen von den Kindern aujgedeck! worden sind kommt es darauf an,
wer zuers! das Ziel erreicht.

Viel Spaf3!
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