	                Tastspiel


In der Tastschachtel sind 4 Gegenstände (Tasse, Hammer, Buch, Radiergummi) versteckt. Alle vier Schüler dürfen die Gegenstände ertasten und sich dann gemeinsam darüber beraten, welche Gegenstände in der Schachtel sein könnten. Der Gruppensprecher sagt dem Stationsbetreuer seinen Tipp! 
Für jeden richtig erratenen Gegenstand wird ein Punkt vergeben!
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	                Schätzspiel


In einem Sackerl befinden sich Nudeln. Die Schüler sollen schätzen, wie viele Nudeln sich in dem Sackerl befinden.

Jeder Schüler gibt einen Tipp ab. Wenn die Anzahl genau erraten wird gibt es einen Punkt! 
Insgesamt können also vier Punkte erreicht werden!
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