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Spielregel 

 
 

Dieses Würfelspiel fördert die Ausdauer, Konzentration und visuelle 
Wahrnehmungsfähigkeit eines Kindes.  
Der Spielplan sollte auf A3 vergrößert ausgedruckt werden.  
Es sollten nicht mehr als vier Kinder spielen.  

Wer zuerst 6  würfelt, darf beginnen.  
Jedes Kind darf um so viele Felder weiter ziehen, wie es gewürfelt hat.  
 
In dem Spiel gibt es nun verschiedene Felder, die mit Punktegewinnen 
oder Punkteabzügen verbunden sind:  
 

 1 Feld zurück 
 

 2 Felder zurück 
 

 1 Feld vor 
 

 2 Felder vor 
 

 3 Felder vor 
 
 
Wer zuerst in das Ziel kommt, hat gewonnen.  
 

Viel Spaß! 
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