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Holzwirfel: Starke: 8 mm das Breft schrauben.
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Spielanleitung zum Drehzeigerspiel Lautschulung
Wenn die Kinder die Buchstaben noch nicht kennen, werden sie im Spiel vom Spielleiter benannt. 

An diesem Spiel können 4 bis 6 Kinder teilnehmen. 

Vor dem Spiel werden die Bilder benannt. 

Neben die Spielplatte werden die Spielkarten offen aufgelegt. 

Ein Kind bewegt den Drehzeiger. Wenn er zum Stillstand gekommen ist, darf das Kind den Buchstaben benennen. 

Kennt es die Buchstaben noch nicht, so benennt der Spielleiter den Buchstaben. Die Bilder neben dem Buchstaben helfen dem Kind beim Benennen, da das abgebildete Obst oder Gemüse ebenfalls mit diesem Buchstaben beginnt. 
Das Kind darf nun eine Karte an sich nehmen, die mit diesem Buchstaben beginnt. 

Dann kommt das nächste Kind an die Reihe. 

Wenn keine Karten mehr auf dem Tisch liegen ist diese Spielrunde beendet. 
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Bildquelle: http://www.schule.at/intra/bilder/grundwortschatz/   erstellt von Margit Stanek März 2009 http://vs-material.wegerer.at 

