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Beilagscheibe (Metall)
normaler Zeiger (Schablone) o
Grundplate: Holz 30 em mal 30 cm mal Tem M
(Ich habe mir die Platfe in einem Baumarkt zuschneiden lassen.) Auf der Holzplafia die Diagorial
Zeiger. Laubségearbeif (Schablone auf Laubsageholz, Stérke 5 mm tberfragen). g ;’h y lq Mm’elp mao & e
Beilagscheibe auf den Spielplan legen. - Funktion: damit der Zeiger Sn;e bnen. r:e Uef o i o
leichfer gedreht werden kann). s e

Holzwirfel: Starke: 8 mm das Breft schrauben.
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./ spieidnieiiung zum Brehzeigerspiei ‘q
/ ’ i An die;em Spiel kénnen,"r bisb Kinder teilnehmen. .:

Die Karten werden laminierf, ausgeschnitten und “3

: unter den MlTsplelern qu[gefellf Das erste Kind dreht den Zelger und warlef,
I bis er zumiStillstand gekommen ist. Es muss nun sdgen, ob sich der Zeigerin | |
der “warmen Halffe” oder in der “kalfenHalffe” befindet. Es muss nun in seinen
" Karten nachschduen, ob es eine entsprechende Karfe ablegen kann. fst der’
| Zeiger in der "kalten Halfte” zu sfehen gekommen, so kann das|Kind gine Kgrfe :
1 die "Kalte’ symbolisiert ablegen. Es soll seine Wahl begriinden. BRI
' Die Mitspieler kénnen unter einander vereinbaren, ob das Kind dewonhen hui BT
. das zuerst dlle seine Karten ablegen konnte, oder obso longe gesp|e“ W|rd bis alle
* Kinder ihre Kinder ablegen konnten und dann alle Kinder das Ziel gemelnsam

| erreicht haben. |
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Bildquelle: http://www.schule.at/intra/bilder/grundwortschatz/  

erstellt von Margit Stanek Dezember 2008 http://vs-material.wegerer.at 

