und

Der Igel darf sich bei jeder
Schnecke einen Chip unter
seinen Spielstein legen.

Eichhornchen

Das Eichhérnchen darf bei
jeder Nuss einen Chip auf
das @ - Feld legen.

Hat er weniger Schnecken gefres-
sen, dann muss er verhungern.

Der Winter ist gekommen.

Der Igel darf ohne weiteres Wiir-
feln sofort ins Ziel - aber nur
wenn er mindestens 5 Schnecken
gefressen hat!

Der Winter ist gekommen.

Das Eichhérnchen darf nur noch auf Felder treten,
auf denen Nusse liegen.

Trifft es auf ein leeres Feld, muss es verhungern.

Beim Fragezeichen er-
2 haltst du eine Schnecke

oder eine Nuss, wenn du

5 Dinge aufsagen kannst,
die ein Igel oder ein Eichhérnchen

gerne fressen.
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