Spielanleitung Hausbesetzung

Man braucht: 2-4 Spieler, fir jeden Mitspieler Glassteine 0.4. in einer anderen Farbe, 2 Wurfel bei
denen der ,6er” mit einem Klebepunkt abgeklebt ist.

So wird gespielt: Man wurfelt mit beiden Wurfeln gleichzeitig, zahlt die Ergebnisse zusammen (der
abgeklebte 6er gilt als ,Null®) und besetzt das entsprechende Haus mit einem Glasstein seiner Farbe.
Dann kommt der ndchste Spieler dran. Ist ein Haus schon besetzt, so verfallen die Punkte und der
Ndachste kommt dran. Das Spiel ist aus, wenn alle Hauser besetzt sind. Wer die meisten Hauser
besetzen konnte, hat gewonnen.

Die Idee stammt aus dem Buch ,,Morgen wird es wieder schén® von Christel Fisgus und Gertrud Kraft,
Auer Verlag, und wurde fur den Zahlenraum 10 adaptiert.
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