Arbeitsblatt: 4 Falle Name:
1. Fall [Wer?2 oder Was2 |der Ritter 1. Fall |Wer2 oder Was 2

2. Fall |Wessen 2 d 2. Fall |Wessen 2

3 Fall |Wemn @ er 3 Fall Wem® dem Knappen
4 Fall 'Wen 2 oder Was 2 b4 Fall ' Wen 2 oder Was 2

1. Fall |Wer2 oder Was 2 |die RGsTung 1. Fall |Wer?2 oder Was 2

2. Fall |Wessen 2 dle 2. Fall |Wessen 2 der Burg

3. Fall [Wem 2 3. Fall |[Wem 2

4 Fall Wen? oder Was @ 4 Fall ' Wen 2 oder Was 2

1. Fall \Wer2 oder Was2 |das Schwert 1 Fall [Wer 2 oder Was 2

2. Fall |Wessen qu 2. Fall [Wessen 2

3. Fall ' Wem ® 3. Fall | Wem 2

1. Fall|Wen % oder Was ® 4 Fall |Wen 2 oder Was 2 das Pferd

|n wel.chem Fau. sTeH dOS unTersTrichene Namenworf o

Der KnGPPe Trasf dGS SchwerT des Riﬂers.

Frage=
Fall:

Der Knuppe gibf dem Ritter das Schwert.

Frage:

Fall:

Sabine Kniepeiss 112016

Die Burg wird von dem Ritter beschutzt.

Frase=

Fall:

Der Ritter Lernt das Burgfraulein kennen.

FI‘CISG

Fall:
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Arbeitsblatt: 4 Falle Name:

(Ritter) nimmt heute an einem Turnier feil. (Knappe) hilft
(Ritter) in seine Rustung. Die Rustung (Ritter)
glanzt und ist sehr schwer. Der Ritter steigt auf (Pferd) und reifet zum Turnier.
Alle Menschen jubeln (Ritter) zu. Bevor der Kampf beginnt, gibt der Ritter
(Prinzessin) einen Kuss. Wenn er gewinnt, darf er (Prinzessin)

heiraten. Nach drei Runden wird (Ritter) zum Sieger erklart.
Er winkt (Prinzessin) zu.

Am nachsten qu heiraten die beiden. Sie sind Gbergl.i]ckl.ich. Der Ritter schl.&sf (Knappe)

zum neuen Ritter. Er Sib’f (Knappe) sein Pferd und sein Schwert.

Der Knappe reifet auf (Pferd) davon, um seine eigene Prinzessin zu suchen.

Sabine Kniepeiss 112016 HTP://VS— queriaLweg erer.at



Arbeitsblatt: 4 Falle

Unterstreiche die 4 Falle

1. Der Ritter reitet.
2. Das Pferd des Ritters ist gro.
3. Das Schwert gehsrt dem Ritter.
4. Alle kennen den Ritter.

1. Die Katze ist klein.

2. Die Augen der Katze sind groB.
3. Gib die Milch der Katze.

4 Ich ru_fe die Katze.

Name:

1. Das Pferd ist groB.

2. Der Bauch des Pferdes ist dick.
3. Gib dem Pferd Wasser.

4. Ich mag das Pferd.

Sabine Kniepeiss 112016

1. Fall |Wer?2 oder Was 2 | der Ritter
2
2- Edll:t y/ess‘:n . der 1. Fall |Wer2 oder Was 2
l+- FGLL Weme' s 2. Fall [Wessen 2
. Fall|Wen ¥ oder Was* 3. Fall [Wem @ dem Hund
1. Fall [Wer2 oder Was 2 |die Blume #. FPall [Wen® oder Was ©
. W 2
:23 Edt:: Wesseen dle 1. Fall |Wer2 oder Was 2
l+- FC'LL Weme' s 2. Fall [Wessen 2 die Katze
. Fa en ” oder Vvyas . 3. Fall  Wem @
1. Fall ' Wer2 oder Was?2 |das Haus 4 Fall [Wen? oder Was ©
e
2. Fall |[Wessen @ dGS 1. Fall |Wer?2 oder Was @
3. Fall (Wem 2 2
LT 2. Fall |Wessen 2
. Fa en < oder VVas*® 3. Fall ' Wem 2
4 Fall Wen 2 oder Was 2 das Pferd
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