Wortkärtchen zum Würfelspiel

	HERZ
	Fleiß
	DRECK

	WIND
	BILD
	STEIN

	SCHMUTZ
	KIND
	BLUT

	ÄRGER
	FREUND
	TRAUM

	GEWISSEN
	GEMÜT
	WINTER

	ROST
	MANN
	GRAUEN

	SOMMER
	HERBST
	HAND

	GAST
	SPORT
	GIER

	DORN
	WITZ
	SAFT

	EKEL
	MÄRCHEN
	DURST

	GLÜCK
	NEUGIER
	ZORN

	FROST
	EIS
	LUST
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SPIELPLAN: Aus Nomen werden Adjektive
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	ZIEL
	-ig
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	-lich
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Spielregel:

Benötigt werden Spielpüppchen und ein Würfel

· 2 bis 4 Spieler

· Wortkärtchen liegen offen auf dem Tisch

· Zu der gewürfelten Endsilbe ein passendes Nomenkärtchen nehmen, das neu entstandene Adjektiv nennen, bei richtiger Lösung Kärtchen „behalten“

· Sieger ist, wer am Schluss die meisten Kärtchen hat
(----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Mögliche Lösungen:

-haft: BILD - EKEL- GEWISSEN – GRAUEN -  MANN – MÄRCHEN – TRAUM

-ig: BLUT -  DORN - DRECK- DURST – EIS – EKEL – FLEIß – FROST -  GIER – LUST – NEUGIER – ROST – SAFT – SCHMUTZ – STEIN- WIND - WITZ – ZORN –
-lich: ÄRGER - BILD – FREUND – GAST – GEMÜT – GLÜCK - HAND – HERBST - HERZ – KIND – SOMMER - SPORT– WINTER 
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