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Stockchen | Taschchen | Warsfchen | Schihchen
Nusschen | Suppchen | Fahnchen | Kiisschen
FuBchen | Réckchen | Haschen | Ballchen

Apfelchen | Pippchen | Kugelchen | Hoschen
Déschen | Flaschchen | Fléhchen | Girkchen
Kannchen | Flockchen | Bibchen | Kasfchen
Léckchen | Boéhnchen | Wirmchen

Es empfiehlt sich, den Wiirfel und die Kartchen in einem Sickchen an das Spiel zu hingen!

3er-Wiirfel: ein Wiirtfel, der nur 1,2,3 wiirfelt

1. Der jungsfe Spieler beginnt.

2. Zu dem Worl, auf dem der Kegel zu sfehen kommt,

Spielanleifung fur 1- 2 Mitspieler
Du brauchst: einen Dreier-Warfel, Spielkegel, Bleistift, Zeftel

wird die passende Verkleinerungsform gesucht.

Das Karfchen wird umgedreht und alle schreiben die
Verniedlichung auf einen Zetfel.
Kontrolle — Karfchen wieder aufdecken

Richtig — 1 Punki
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Falsch — ausbessern!
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Erst wenn alle im Ziel sind, ist das Spiel beendet.
Sieger ist, wer die meisten Punkfe haf.
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