Werkstatt-Aufgaben zu
Hansel und Gretel

1. Spielt eine Diskussion:
a) Vater und die Stiefmutter: Wie gelingt es dem Vater
dass die Stiefmutter ihre Meinung dndert?
b) Gretel und die Hexe: Gelingt es Gretel die Hexe
davon zu iiberzeugen, Hadnsel nicht zu essen?
c) Hansel und die Eltern: Wie schafft er es, die Kinder
von ihrem Plan abzubringen?

2. Kinderrechte und Kinderarmut
a) Gegen welche Kinderrechte wird im Mdrchen
verstofen? Stelle auf einem Plakat oder in einer
Collage dar-.
b) Hdnsel und Gretel waren sehr arm. Gibt es das heute
auch noch? Gestalte ein Plakat zur Armut in
Deutschland oder einem anderen Land.

3. Gestalte zum Mdrchen:
a) ein Leporello
b) ein Bilderbuch
c) einen Comic

4, Marchentheater:
a) Macht ein Schattentheater zum Mdrchen.
b) Ubt ein Theaterstiick ein.
¢) Sucht euch drei Szenen aus und stellt sie als Standbild
dar. Lasst die anderen ratenl!




5. Nach der Riickkehr:
a) Schreibe eine Fortsetzung des Marchens: Was sagt der
Vater? Was erzdhlen die Kinder? Was passiert dann?
b) Hdnsel und Gretel werden nach ihrer Riickkehr fiir die
Zeitung interviewt. Spielt das nach!
¢) Hadnsel oder Gretel schreibt nach seiner Riickkehr einen
Brief an ihren Brieffreund.

6. Stelle den Zauberwald in einem Schuhkarton dar.

7. Entwickelt einen Spielplan fiir ein Wiirfelspiel und dazu
passende Ereigniskarten.

8. Erfinde Rechengeschichten zum Lebkuchenhaus. Mache
Aufgabenkarten fiir die anderen.

9. Welches Knusperhduschen wiirde dich anlocken?
a) Male ein Bild.
b) baue ein Modell.
c) mache eine Collage mit Bildern aus Zeitschriften.
d) Gestalte ein echtes Lebkuchenhaus.

10. Mdrchen-Musik
a) Mache einen Rap
b) Benutzt Instrumente




